                           Дидактические игры.

                                  «Театр песни».

                                       Игра для инсценировки песни.

  Игровой материал: Картинки персонажей песни и декорации.

  Ход игры: Дети угадывают песню по вступлению. А затем на фланелеграфе выкладывают персонажей и декорации всей песни.

                               «Кого встретил Колобок?».

                                   Игра для пополнения жестов и мимики.

  Игровой материал: Игровое поле с Колобком и окошком, картинки с 

                                       изображениями персонажей сказки «Колобок».

  Ход игры: Детям предлагается самостоятельно выбрать персонаж из 

                      сказки и, храня свой выбор в секрете, изобразить его путём 

                      имитации движений.

                                          «Угадай героя».

                         Игра на угадывание героя по характерным признакам.

  Игровой материал: Картинки с изображениями персонажей знакомых

                                       спектаклей. 

  Ход игры: Детям предлагается самостоятельно выбрать персонаж и, 

                      храня свой выбор в секрете, изобразить его с помощью 

                      мимики и жестов.

                                        «Придумай рифму».

                             Игра для упражнения в подборе рифмы к словам.

  Игровой материал: Картинки.

  Ход игры: Дети придумывают рифму, путём подбора картинок:

                      Палка – скалка,

                      Каша – Маша,

                      Дом – Гном,

                      Нос – пёс,

                      Ворона – корона,

                      Салат – халат.

                                       «Семейка гномов».

                                    Игра на закрепление мимики и жестов.

  Игровой материал: Картинки, CD – диски. 

  Ход игры: Картинки, изображающие гномиков с разными настроениями. 

                      Позади каждой картинки – диск, выполняющий роль зеркала.

                      Ребёнок, получивший картинку, изображает того гномика, что 

                      на картинке. Затем смотрит на себя в диск – зеркало, чтобы 

                      убедиться в правильности показа.

                                                 «Кто я?».

                                                   Пантомимическая игра. 

  Игровой материал: Карточки, изображениями живой и неживой природы.

  Ход игры: Детям раздают карточки с изображениями живой и неживой 

                      природы. Ребёнок, получивший карточку, пантомимически 

                      изображает предмет, а остальные – угадывают, что изображе

                      но на карточке. 

                                     «Музыкальный светофор».

                                           Игра на развитие образного мышления.

  Игровой материал: Плоскостной светофор, катафот, иллюстрации к сказкам.

  Ход игры: Педагог вставляет в светофор иллюстрацию определённой части спектакля. Дети должны угадать, над какой картиной спектакля 

они сегодня будут работать.
                                          «Театр настроения».

  Дидактическая игра на закрепление эмоций: интерес, радость, удивление, вина, печаль, гнев, отвращение, страх.

  Цель: Различать и сравнивать эмоциональные ощущения как свои, так и других детей.

  Ход игры: 1-й вариант «Театр одной эмоции». Ведущий раздаёт по одной карточке – эмоции. После этого, играющие передают оставшиеся 

карточки по кругу, оставляя у себя подходящие по содержанию.

 Задача игроков – собрать все картинки, относящиеся к одной эмоции.

 2-й вариант «Импровизированный спектакль». В игре участвуют 

 все карты – маски и карточки, сложенные вместе, изображением 

 вниз. Игроки, по очереди, выбирают себе карту – маску или кар- 

 точку и, не показывая её другим, изображают эту эмоцию или пер- 

 сонаж. Остальные участники угадывают по мимике и пантомими- 

 ке изображаемое настроение. Выигрывает тот, чьи выступления 

 были наиболее удачными.

  3-й вариант «Золотая маска». В игре участвуют только карты –

  маски. Они разрезаны на четыре части каждая. Эти части разло- 

  жены на столе, изображением вниз. Дети, выбирая по одной части,

  должны вновь собрать маску. Выигрывает тот, кто быстрее собе – 

  рёт маску.

